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Informatika a vypoc€etni technika — nizSi gymnazium

Obsahové vymezeni

Predmét Informatika a vypocetni technika vychazi ze vzdélavaciho obsahu vzdélavaci oblasti
Informacni a komunika¢ni technologie z RVP ZV a realizuje tematicky okruh Vyuziti
digitalnich technologii ze vzdélavaci oblasti Clovek a svét prace.

Predmét Informatika a vypocetni technika rozviji prafezova témata:
Vychova demokratického ob¢ana (VDO)

- Obcan, obc¢anska spolecnost a stat

- Obcanska spolecnost a Skola

Medialni vychova (MedV)
- Tvorba mediélniho sdé¢leni
- Préace v realizacnim tymu

Jejich prostiednictvim se zaci u¢i uméni poznavat a ovladnout efektivni metody uceni, vnimat
souvislosti, porovnavat, byt kreativnimi, kriticky a kultivovan¢ hodnotit a kooperovat.

Vyucovaci predmét Informatika a vypocetni technika je pfedmét vSeobecné vzdéelavaci. Jeho
cilem je poskytnout zaktim zakladni orientaci v moznostech vyuziti informacni a komunikaéni
techniky v praxi, naucit je pouzivat pocita¢ jako pracovni nastroj pro jednoduché aplikace,
formovat jejich algoritmické mysleni a vést je k systematickému pfistupu k feSeni problému.
Z4ci se seznami s b&Zné uzivanym hardwarem a softwarem, s novymi vyvojovymi trendy v
oblasti uziti vypocetnich technologii. Predmét také pfipravuje Zaky k vyuZzivani informacni a
komunikaéni techniky pii vyuce jinych pfedméti.

Casové vymezeni

Predmét je zatazen do tii ro¢nikil niz§iho stupné gymnazia.

Informatika a vypodetni technika je vyuGovana v primé, tercii a v kvartd. Casova dotace
v primé& je hodina tydné&, v tercii hodina tydné a v kvarté dvé hodiny tydné. Ttidy jsou déleny
na dvé skupiny.

Organiza€ni vymezeni

Vyuka pfedmétu Informatika a vypocetni technika probihd v odbornych ucebnach, které jsou
vybaveny potfebnym hardwarem a softwarem. Ttidy jsou déleny na dvé nebo tii skupiny a
kazdy zak ma svou vlastni pracovni stanici.Vyuka probihd formou praktickych cviceni a
rovn&z formou kratkodobych a dlouhodobych projektt, které vedou k uplatnéni stanovenych
vystuptl a prufezovych témat.

Informatika a vypocetni technika si klade za cil naucit zdky pracovat s vypocetni technikou
nejen ve smyslu programového vyuziti, ale také ve smyslu bezpecnosti prace. Rovnéz jsou
vedeni k vyhledavani, tfidéni a ovéfovani informaci z internetové sité¢ a uzivaji internet ke
komunikaci, pfiemz respektuji zasady etiky a legislativy. Zaci jsou schopni prezentovat
dosazen¢ vysledky za pomoci prezentacni techniky. K uskutecnéni téchto cilli piispiva
ovladnuti zakladli prace s pocitaCem, zpracovani textu a tabulek, stejné jako vyuziti
pocitacové grafiky, tvorba webovych stranek a vyuzivani vyukového softwaru.
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Nedilnou soucasti pfedmétu Informatika a vypocetni technika je vyuka etiky a ochrany
autorskych prav v navaznosti na ptislusnou legislativu.

Vychovna a vzdélavaci strategie

Vychovné vzdélavaci postupy sméfuji k utvareni klicovych kompetenci vychdzejicich ze
strategii popsanych na urovni Skoly. V pfedmétu informatika a vypocetni technika je vyuka
vedena tak, aby byly postupné vytvareny a rozvijeny vSechny kli¢ové kompetence.

Kompetence k u¢eni

Ucitel:

- motivuje zaky k uceni ukazkami vyuziti u¢iva v praxi, Umoznuje jim, aby si platnost tvrzeni
mohli ovéfit sami

- vede zaky k praci s odbornymi ¢asopisy a knihami a internetem piimo v hodinach

- vede Zaky k samostatnosti a odpovédnosti zadavanim domadcich ukol

- vede zaky k samostatnosti pii zpracovavani dlouhodobéjsich projektt

- vede zaky k ziskdvani poznatkli pfi zafazovani prace s chybou, vede je k odhalovani
zamérnych chyb v ptikladech z praktického Zivota

Kompetence Kk feSeni problému

Ucitel:

- vede zdky k vyuzivani uciva z jinych predmétl, napt. ceského jazyka, vytvarné vychovy,
matematiky, fyziky atd.

- vede zaky k hledani vlastnich postupti feSeni zadanych uloh

- vede zaky k opakovanému hledani spravného postupu feSenti, jestlize pfedchozi nevedl k cili

- vede zaky k tomu, aby zdkladni postupy feSeni vyuZivali pfi feSeni jinych problémi v
praktickém zivoté

- upozornuje zaky na chyby, kterych se pfi praci mohou dopustit a vede je k vylou¢eni mozné
chyby, napft. ilustrativnim ptikladem

Kompetence komunikativni

Ucitel vede Zaky:

- ke spravnému a spisovnému pouzivani Ceského jazyka, k osvojovani a spravnému
pouzivani odborné terminologie

- k jazykové spravnému a estetickému projevu

- k prezentaci své prace (pfedvadéni prezentaci, referaty, apod.), aby dokazali jasné a vystizné
hovofit o feSenych problémech, projektech, vysledcich vlastni prace

- ke schopnosti rozliSovat informace podstatné a zavadéjici

- ke schopnosti vyhodnotit iroven zdroja informaci

- k hodnoceni vlastni samostatné prace i prace jinych zaka

Kompetence socialni a personalni

Ucitel vede Zaky:

- k vnimani sebe jako individuality, ale téZ jako soucasti kolektivu vrstevnikli
- ke skupinové praci a k feSeni tloh v malych skupinkéch

- k pozitivni komunikaci s ostatnimi v rdmci tfidy i v rdmci pracovnich skupin
- k pomoci slabsim zaktim pfi skupinové praci



@@ﬁ Snoleéné branou poznani Gymnazium, Blovice, Druzstevni 650

Kompetence ob¢anské

Formou rizené diskuze vede ucitel Zdky:

- k vniméani vlastniho vzdélavani jako soucasti programu rozvoje celé spole¢nosti
- k chapani zakladnich ekologickych souvislosti a environmentalnich problémut

- k rozhodovani se v zdjmu podpory a ochrany zdravi

Kompetence pracovni

Ucitel vede Zaky:

- k sousttedéné praci v hodinach, ptipravé na vyucovani, vypracovavani domacich tkola

k aktivitam, které podporuji jejich schopnost samostatné¢ o né¢em rozhodovat, planovat,

ptipravovat a realizovat - formou kratkodobych nebo dlouhodobych projekti

k spole¢nému hledani efektivniho feSeni problému pii praci ve skupinach

- k udrzovani potfadku na pracovisti

- k dodrzovani zésad bezpecnosti prace a stanovenych pravidel, napt. provoznich t4d uceben
s vypocetni technikou
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Vyucovaci predmet: Informatika a vypocetni technika

Roc¢nik: Prima

Ocekavané vystupy ZV Skolni vystupy Konkretizované ucivo Prufrezova témata, piresahy Poznamky
RVP a vazhy
OPAKOVANI Z 1.STUPNE ZAKLADNI SKOLY
Zék: Zék:
e vyuziva zékladni standardni o vysvétli funkci pocitace a vi, jak | POCITACOVA SESTAVA VDO ukazky jednotlivych ¢asti
funkce pocitace a jeho poéitac pracuje o funkce a prace pocitace - Obcan, obcanska spolecnost a poéitace, vstupnich i
nejbé&znéjsi periferie e vysvétli pojmy poc&ita¢ a e zakladni &asti pocitace - procesor (CPU), stat vystupnich zafizeni

e ovlada zakladni funkce
digitalni techniky;
diagnostikuje a odstrafnuje
zakladni problémy pfi
provozu digitalni techniky

e propojuje vzajemné
jednotliva zafizeni

¢ oSetiuje digitalni techniku a
chrani ji pfed poSkozenim

e dodrzuje zakl. hyg. a bezp.
pravidla a predpisy s dig.
technikou a poskytne prvni
pomoc pii urazu

pocitacova sestava

e dokaze vyjmenovat a zaradit
nejbeéznéjsi soucasti a zatizeni
pocitace

o vysvétli rozdil mezi hardware a
software

pamét (RAM) a pevny disk (HDD)
e ostatni Casti - zdkladni deska, zdroj,
graficka a sitova karta, disketové a optické

mechaniky

o periferie - klavesnice, my$, monitor,

tiskarna, skener, reproduktory
o rozdil mezi hardware a software

o vyuziti digitalnich technologii - digitalni

technika, mobilni sluzby

e orientuje se v prostiedi
operaéniho systému Microsoft
Windows

e orientuje se ve struktufe disku,
zaklada slozky, pfesouva nebo
kopiruje soubory

e zalohuje data

OPERACNI SYSTEM

e struktura disku, kofenovy adresar
e programy a data

o slozky a adresare

e kopirovani, pfesouvani, mazani

o zalohovani dat

- Obcanska spolecnost a Skola
mezipfedmétové vztahy:

odkaz na pouziti vyukového
SW v ostatnich pfedmétech

ukazky operaénich systému
- MAC OS X, Linux,
Windows
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Ocekavané vystupy ZV
RVP

Skolni vystupy

Konkretizované uéivo

Priifezova témata, presahy
a vazhy

Poznamky

PRACE S DATY A SOUBORY

Zak:
e vyuziva zakladni standardni
funkce pocitace a jeho

NN wew

nejbéznéjsi periferie

Zak:

o vysvétli zakladni jednotky
informace a stavy, kterych
miZe nabyvat

e umi pocitat s jednotkami
nasobnymi

e ma predstavu o velikosti
soubort a o datovych tlozistich

JEDNOTKY

o zakladni jednotka informace a jeji stavy
¢ jednotky nasobné

o datova ulozisté a jejich velikosti

e dokaze se orientovat na pevném
disku i na rznych datovych
tlozistich

¢ vyhledava, kopiruje, pfesouva a
maze soubory

e dokaze rozeznat jednotlivé typy
soubortl podle jejich ptipon

SOUBOROVE MANAZERY

e prace se strukturou disku

e kopirovani, pfesouvani, mazani

o zakladani slozek

e ziskavani informaci o souborech (pfipony)

Tento pocita¢, Prizkumnik,
Total Commander,
Salamander

INTERNET - HISTORIE A VYHLEDAVANI INFORMACI

Zak:

e ovéfuje vérohodnost
informaci a informac¢nich
zdroji, posuzuje jejich
zavaznost a vzajemnou
navaznost

e pracuje uzivatelskym
zplisobem s mobilnimi
technologiemi - cestovani,
obchod, vzdélavani, zabava

Zak:

e ma povédomi o potiebé vzniku
vypocetni techniky jako zasadni
pomoci nejen pii praci ¢i vyuce,
ale také pro vyplnéni volného
Casu

e vysvétli pojem pocitacoveé sité a
jeji funkcei, dokaze vyjmenovat
vyhody a nevyhody
propojovani pocitacti

VYVOJOVE TRENDY

INFORMACNICH TECHNOLOGI{

e historie pocitaci a pocitacovych siti

e moderni trend ve vypocetni technice -
minimalizace zafizeni, maximalizace
sluzeb (napf. internetové bankovnictvi,
1€katské zadznamy, vojenské zaznamy,
satelitni snimky)

Clovék a svét price - vyuziti
digitalnich technologii - digitalni
technologie (USB, Bluetooth,
WIFI, GPRS, GMS, IEEE 802.11b)

MAPY, GOOGLE EARTH,
ukédzky minimalizace
vypocetni techniky (od
salovych pocitaci pres PDA
zafizeni)




@@ﬁ Spolecné branou poznani

Gymnazium, Blovice, DruZstevni 650

Ocekavané vystupy ZV
RVP

Skolni vystupy

Konkretizované uéivo

Priifezova témata, presahy

a vazby, projekty

Poznamky

e pracuje s informacemi
Vv souladu se zakony o
dusevnim vlastnictvi

vysvétli pojem internet a
dokaze vysvétlit, co se pod
timto pojmem skryva

ma povédomi 0 jeho
vyuzitelnosti k praci, uceni a
pro volny cas

chéape vznik internetovych
stranek

HISTORIE INTERNETU

o vznik internetu jako mezinarodni
pocitacové sité

o world wide web

e Obsahlost a zahlcenost informacemi

e obecné znalosti o internetovych strankach
a jejich vzniku - pojmy HTML, doména, IP
adresa

Ukazka jednoduchych
HTML stranek, domény
ruznych fada

dokaze podle zadanych
kli¢ovych slov vyhledat
potiebné informace a data
dokaze se rozhodnout o
relevantnosti vyhledané
informace a data

pouziva informace a data

v souladu s autorskym zidkonem

VYHLEDAVANI A OVEROVANI

INFORMACI

o vyhledavaci portaly a pouziti klicovych
slov

e hodnota informace a jeji ovéfovani

Vyhledavaci portaly

INTERNET - KOMUNIKACE

Zak:
e rozumi pojmum online a offline

komunikace

dokaze prijmout a odeslat email
véetn¢ ptilohy

dba na spravné zasady pro
odesilani a pfijimani emailt

INTERNETOVA KOMUNIKACE

¢ online komunikace - chat, messangery,
videokonference, telefonovani pies internet

o offline komunikace - diskuzni fora, e-
mailové konference, vytvafeni e-mailovych
ucth a schranek, prace se slozkami

o zasady pfi odesilani e-maild - pfedmét,
obsah zpravy, pfilohy

messenger, chaty, zakladani
e-mailovych ucétd na
Ceskych portalech,
komprimace pfiloh,
maximalni velikosti pfiloh,
antivirova kontrola e-mailti

komprimuje data a
dekomprimuje nejbéznéjsi
formaty zkomprimovanych
soubortl

pracuje se zkompr. souborem

KOMPRIMACE DAT
e programy umoziujici kompresi a
dekompresi dat

WIinRAR, Total
Commander, Odesilani
emailovych pfiloh
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Vyucovaci predmet: Informatika a vypocetni technika

Roc¢nik: Tercie

Ocekavané vystupy ZV Skolni vystupy Konkretizované ucivo Prurezova témata, Poznamky
RVP presahy a vazby

POCITACOVA GRAFIKA - UVOD

Z4k: Z4k:

e ovlada praci s textovymi a e dokaze vysvétlit rozdil mezi e ukézky grafického softwaru (napf. bitmapovy | MedV
grafickymi editory i bitmapovou a vektorovou grafikou - GIMP, Adobe Photoshop, vektorovy - Corel | - Tvorba medialniho sdéleni
tabulkovymi editory a o ilustruje piiklady pouZiti v bézném Draw, Adobe Illustrator, Zoner Callisto, (zpracovani pocitacové grafiky
vyuziva vhodnych aplikaci zivoté Macromedia Flash) do skolniho casopisu (tisténého

e piepocitad hodnoty barev mezi o vektorova a bitmapova kruznice (zobrazeni nebo v internetové podobé),
jednotlivymi modely V jednotlivych programech pro pochopeni) spoluprace se zdjmovym
¢ RGB a CMYK model krouzkem Pocitacova grafika a
Zurnalistika)

POCITACOVA GRAFIKA - BITMAPY

Z4k: Z4k:

e ovlada praci s textovymi a e popiSe prostiedi a hlavni pracovni e pracovni prostfedi programu pro tvorbu Clovék a svét price - vyuZiti
grafickymi editory i nastroje pro vytvafeni a ipravu bitmapové grafiky digitalnich technologii -
tabulkovymi editory a rastrové grafiky e nastroje pro tvorbu bitmapové grafiky Prace pocitacové programy pro
vyuziva vhodnych aplikaci e pracuje s vrstvami pro dosazeni S vrstvami, prolinani zpracovani hlasovych a

pozadovaného vzhledu e vkladani obrazki (import, kopirovani) grafickych informaci
e vyuziva efektl pro zpesteni o efekty

vysledného dojmu

e zpracuje navrh webové grafiky,
hudebniho nebo filmového plakatu
¢i obalu CD
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Ocekavané vystupy ZV
RVP

Skolni vystupy

Konkretizované ucivo

Prirezova témata,
presahy a vazby

Poznamky

POCITACOVA GRAFIKA - VEKTORY

animaci na snimku

zvuk a video v prezentaci

Zak: Zak:

e ovlada praci s textovymi a e popise prostredi a hlavni pracovni e pracovni prostiedi programu pro tvorbu Clovék a svét price - vyuziti
grafickymi editory i nastroje pro vytvareni a Gpravu vektorové grafiky digitalnich technologii -
tabulkovymi editory a vektorové grafiky e néstroje pro tvorbu vektorové grafiky pocitacové programy pro
vyuziva vhodnych aplikaci e pracuje s geometrickymi tvary, (zakladni geometricka t&lesa, jejich rozméry | zpracovani hlasovych a

dokaze ménit jejich rozméry, a umisténi na pracovni plose) grafickych informaci
deformuje kiivky e Uprava zakladnich geometrickych téles
zménou velikosti a sméru vektorti
e mazani a pfidani uzlovych bodu
o dokaze vyuzit nejbéznéjsich metod e prace s textem ve vektorovém editoru
vedoucich k vytvofeni samostatné (zobrazeni textu na kiivce)
prace (napf. vizitky, navstivenky, o efekty (stinovani)
loga, letaku, obalu CD) e tvorba letdku, vizitky, navstivenky, loga
o ukladani v riznych formatech, export, import
o navrh grafiky pro webové stranky, obal CD
nebo DVD, pozadi pro prezentaci

PREZENTACE INFORMACI

Zak: Zak:

e zpracuje a prezentuje e popiSe prostfedi programu pro e pracovni prostiedi prezentaéniho programu referaty (s vyuZitim
informace na uzivatelské vytvareni prezentaci a postup prace o rozloZzeni textu na snimku prenosného
urovni v textové, grafické a e vytvoii prezentaci na konkrétni téma | e vkladani objektil dataprojektoru a
multimedialni formé S vyuzitim ptechodl snimki a e piechody snimkii, animace notebooku)

[ ]
[ ]

e prezentaci opatii poznamkami
e odptednasi vybrané téma za pomoci
vytvofené prezentace

vypracovani prezentace na konkrétni téma
(ptiprava pozadi prezentace - rastrova
grafika)
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Ocekavané vystupy ZV Skolni vystupy Konkretizované ucivo Priifezova témata, Poznamky
RVP presahy a vazby
ZPRACOVANI TEXTU - UVOD
Zék: Zék:
e ovlada praci s textovymi a e popiSe pracovni prostiedi programu | e pracovni prostfedi textového editoru F, Bi, Ch - zpracovani Olympiady
grafickymi editory i e dokaZe napsat jakykoli typ e formatovani textu a odstavcli laboratornich praci - pribézné

tabulkovymi editory a
vyuziva vhodnych aplikaci

dokumentu, véetné vlozenych
obrazku a tabulek

styly, odrazky a ¢islovani
tabulky
vkladani obrazku, obtékani
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Vyucovaci predmét: Informatika a vypocetni technika

Roc¢nik: Kvarta

Ocekavané vystupy ZV
RVP

Skolni vystupy

Konkretizované uéivo

Priifezova témata, presahy
a vazhy

Poznamky

ZPRACOVANI TEXTU - POKRAC.

Zak:

e ovlada praci s textovymi a
grafickymi editory i
tabulkovymi editory a
vyuziva vhodnych aplikaci

¢ uplatiuje zakladni estetické a
typograficka pravidla pro
praci s textem a obrazem

Zak:

e je schopen vytvorit jakykoli typ
dokumentu, véetné styla textu,
zahlavi a zapati

e dokaze ménit vzhled stranky
podle typu dokumentu

o tiskne spravné dokumenty na
tiskarn¢

opakovani z tercie (Word, OpenOffice)
styly a formaty

vzhled dokumentu

uprava dokumentt

tisk dokumentu

vytvoreni Skolni redakce a realizace
Skolniho Casopisu

F, Bi, Ch - laboratorni prace
D, Cj, Aj - referaty, eseje

- pribézné

MedV

- Tvorba medialniho sdéleni
(Skolni casopis)

- Prdce v realizacnim tymu
(Vazba na zajmovy krouzek
Zurnalistika)

TABULKOVE KALKULATORY

Zak:

e ovlada praci s textovymi a
grafickymi editory i
tabulkovymi editory a
vyuziva vhodnych aplikaci

e pouzivé informace z riznych
zdrojti a vyhodnocuje
jednoduché vztahy mezi tidaji

Zak:

e popiSe prostiedi pro tvorbu
tabulek

e vytvafi tabulky, dokaze vyuzit
pro zpracovani udaju

o vytvaii grafy, dokaze
rozhodnout o vypovidajici
hodnot¢ grafu

pracovni prostiedi tabulkového kalkulatoru
prace se seSitem a listy

vzhled tabulek a format bunék

relativni a absolutni odkazovani

tvorba grafu a jejich Gprava

tisk tabulek a grafii

F, Bi, Ch - laboratorni prace
prabézné
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Ocekavané vystupy ZV
RVP

Skolni vystupy

Konkretizované ucivo

Prufrezova témata, piresahy
a vazby

Poznamky

TVORBA WEBOVYCH STRANEK - (X)HTML JAZYK

Z4k:

e zpracuje a prezentuje na
uzivatelské urovni informace
V textové, grafické a
multimedialni formé

Zak:

e dokaze vytvofit jednoduché
webové stranky obsahujici
obrazky, odkazy, tabulky
v jazyce (X)HTML s vyuzitim
editoru (X)HTML kodu

zaklady jazyka (X)HTML
kostra webové stranky
prace s editorem kodu (PSPadEditor)

tabulek

vkladani odstavct textu, obrazkd, odkazu a

MedV

- Tvorba medialniho sdelent
(Skolni casopis v internetové
podobé)

- Prdce v realizacnim tymu
(Vazba na zajmovy krouzek
Zurnalistika)

TVORBA WEBOVYCH STRANEK - PRIPRAVA GRAFIKY

Z4k:

e zpracuje a prezentuje na
uzivatelské urovni informace
V textové, grafické a
multimedialni formé

Zék:

e navrhne graficky layout webové
stranky v grafickém editoru

e zpracuje layout do jednotlivych
Casti vyuzitelnych pro webové
stranky

prace s tabletem
kompozice a vrstvy
efekty

roziezavani obrazki
rozli$eni a export obrazkl

MedV

- Tvorba medialniho sdélent
(Skolni casopis v internetové
podobé)

- Prace v realizacnim tymu
(Vazba na zdjmovy krouzek
Zurnalistika)

TVORBA WEBOVYCH STRANEK - KASKADOVE STYLY, JAVASCRIPT

Zak:

e zpracuje a prezentuje
informace na uzivatelské
urovni v textove, grafické a
multimedialni formé

Zak:

e zpracuje weboveé stranky
v ¢istém HTML kodu a
grafickou stranku ovlivni
pomoci kaskadovych stylt

e webové standardy
o vyuziti kaskadovych stylt

e nadpisy a odstavce textu, barvy pisma a

fonty
e umistovani obrazkl
e dynamické odkazy

MedV

- Tvorba medialniho sdéleni
(Skolni casopis v internetové
podobé)

- Prace v realizacnim tymu
(Vazba na zajmovy krouzek
Zurnalistika)




